Temat: Animacja komputerowa

,,Animacja komputerowa - sztuka tworzenia obrazéw ruchomych z uzyciem
komputera”. Animacja: sekwencja obrazoOw o zmiennej zawarto$ci, powigzanych
w logiczng catos¢,wyswietlanych po kolei z okreslong szybkoscia, dajac wrazenie
ruchu.

Animacja moze obejmowac zmiany: obiektow

-ich potozenia,

-ksztattu 1 rozmiaru,

-barwy, tekstury, itp.

-potozenia, orientacji 1 natezenia zrodet Swiatla, potozenia 1 orientacji punktu
obserwacji.

Istotne jest modelowanie interakcji pomiedzy obiektami.

Zastosowania animacji komputerowe;j

-gry komputerowe

-filmy animowane

-efekty specjalne w filmach

-prezentacje multimedialne

-wizualizacja danych

-elementy stron internetowych

-reklamy

-grafika telewizyjna

-architektura

-zastosowania edukacyjne (np. symulatory)

-sztuka

Programem do tworzenia animacji jest np. Blender (program jest darmowy, prosze
go pobrac). Jest to program do tworzenia grafiki 1 animacji 3D. Ma duze mozliwosci,
dzieki temu moze stuzy¢ do tworzenia animacji, modelowania, symulacji,
wizualizacji 1 tworzenia gier.



Dostepne sg kursy obstugi programu.
Prosze si¢ zapozna¢ z poradnikowymi filmami:

https://www.youtube.com/watch?v=rAHDI9pWAjQ

https://www.youtube.com/watch?v=3gyxCszoV9g&t=517s
https://www.youtube.com/watch?v=H9eb_MBvbgw&t=857s
https://www.youtube.com/watch?v=22aNXeAkONw
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https://www.youtube.com/watch?v=rAHDl9pWAjQ
https://www.youtube.com/watch?v=22aNXeAk0Nw
https://www.youtube.com/watch?v=H9eb_MBvbgw&t=857s
https://www.youtube.com/watch?v=3gyxCszoV9g&t=517s

